
ГЛОБАЛНИ ПЛАН РАДА НАСТАВНИКА ЗА ШКОЛСКУ 2022/23 ГОДИНУ ЗА  ПРЕДМЕТ ДИГИТАЛНИ СВЕТ  ПО ЧАСОПИСУ ЈЕЖУРКО 3
Годишњи фонд часова: 36
Недељни фонд часова: 1 

	ТЕМА/ ОБЛАСТ
	Број часова
	Oбрада
	Утврђивање / систематизација

	Дигитално друштво
	20
	9
	11

	Безбедно коришћење дигиталних уређаја
	5
	4
	1

	Алгоритамски начин размишљања
	11
	5
	6





ПРЕДЛОГ НАСТАВНИХ ЈЕДИНИЦА ПО САДРЖАЈУ ЧАСОПИСА ЈЕЖУРКО 3.

	Наставна тема / исходи
	Месец
	[bookmark: _GoBack]Бр. часа
	Наставна јединица
	Врста часа

	ДИГИТАЛНО ДРУШТВО
На крају године ученик ће бити у стању да: 

– унесе текст (речи и реченице)помоћу физичке и/или виртуелне тастатуре у програму за обраду текста;
– селектује и измени (обрише, дода) текст;
– примени аутоматску проверу граматичке исправности текста;
– именује, сачува и поново отвори текстуалну датотеку;
– допише текст на слику коришћењем едитора за текст у програму за обраду слике;
– именује, сачува и поново отвори графичку датотеку;
– објасни својим речима сврху коришћења прегледача и претраживача за приступ садржајима светске мреже;
– осмисли кључне речи на основу којих ће на интернету тражити потребне дигиталне садржаје;
– објасни својим речима на који начин се формирају резултати претраге интернета;
– објасни својим речима због чега треба критички прићи садржајима који се налазе на интернету;
– објасни својим речима због чега је неопходно да дигиталне садржаје пронађене на интернету користимо на етички начин;
– наведе примере дигитализације у свакодневном животу током којих се стиче утисак да се дигитални уређај понаша интелигентно.

	Септембар
	1.
	Тастатура и лист
	Обрада

	
	
	2. 
	Мењамо, бришемо па опет пишемо
	Обрада

	
	
	3. 
	Мењамо и чувамо написано
	Утврђивање

	
	
	4. 
	Мењамо и чувамо написано 
	Утврђивање

	
	Октобар
	5. 
	Исправљамо текст
	Утврђивање

	
	
	6. 
	Мој чланак
	Утврђивање

	
	
	7.
	Моја слика
	Утврђивање

	
	
	8.
	Слика и текст
	Обрада

	
	Новембар
	9.
	Додајемо текст
	Утврђивање

	
	
	10. 
	Наш плакат
	Систематизација

	
	
	11.
	Колико је велика светска мрежа? 
	Обрада

	
	
	12
	Претражујемо интернет
	Обрада

	
	
	13.
	Кључне речи – кључ до информације
	Обрада

	
	Децембар
	14.
	Уносимо кључне речи
	Утврђивање

	
	
	15. 
	Резултати претраге
	Утврђивање

	
	
	16.
	Опрезан буди, нет нам свашта нуди
	Обрада

	
	
	17.
	Све има свог власника
	Обрада

	
	Јануар
	18. 
	
Млади истраживачи интернета

	Систематизација

	
	Фебруар

	19. 
	У дигиталном окружењу
	Обрада

	
	
	20.
	Дигитални свет
	Утврђивање

	БЕЗБЕДНО КОРИШЋЕЊЕ ДИГИТАЛНИХ УРЕЂАЈА
На крају године, ученик ће бити у стању да: 
– објасни шта је дигитални углед и како се он изграђује;
– одабира дигиталне садржаје на основу PEGI ознаке у складу са својим узрастом;
– препозна дигитално насиље и реагује на одговарајући начин;
– направи лични план коришћења дигиталних уређаја уз помоћ наставника;
– означи начин комуникације путем интернета који највише одговара контексту у коме се комуникација дешава.

	
	21.
	Личност од угледа
	Обрада

	
	Март
	22.
	Игрице за мој узраст – Шта значи PEGI
	Обрада

	
	
	23.
	Дигитално насиље – шта је то? 
	Обрада

	
	
	24.
	Комуницирамо дигиталним уређајима
	Обрада

	
	
	25.
	Безбедно коришћење дигиталних уређаја
	Утврђивање

	АЛГОРИТАМСКИ НАЧИН РАЗМИШЉАЊА
На крају године ученик ће бити у стању да: 

– решава алгоритамски једноставан проблем у визуелном програмском језику чије решавање може да захтева понављање (програмски циклус);
– утврди шта је резултат извршавања датог једноставног алгоритма/програма који садржи понављање;
– уочи и исправи грешку у једноставном алгоритму/програму који садржи понављање;
– решава алгоритамски једноставан проблем у визуелном програмском језику чије решавање може да захтева гранање;
– наведе неке од оператора поређења (мање, веће и једнако) и у конкретном примеру предвиди резултат њиховог извршавања (тачно, нетачно);
– наведе аритметичке операторе (+, -, * и /) и у конкретном примеру предвиди резултат њиховог извршавања;
– примени блокове оператора поређења при креирању програма у визуелном програмском језику, који садрже гранање;
– објасни потребу употребе гранања и понављања у програмима својим речима.

	
	26.
	Програм СКРЕЧ – понављање радње
	Обрада

	
	Април
	27.
	Понављамо радњу и отклањамо грешке
	Обрада

	
	
	28.
	Понављамо радњу и отклањамо грешке
	Утврђивање

	
	
	29.
	Гранање програма
	Обрада

	
	Мај
	30.
	Гранамо у програмирању
	Утврђивање

	
	
	31.
	Блокови „управљање“
	Обрада

	
	
	32.
	Блокови „ ако...“
	Утврђивање

	
	
	33.
	Примена блокова „ако“
	Утврђивање

	
	
	34.
	Блокови оператери и рачунске опереције
	Обрада

	
	Јун
	35.
	Рачунамо у Скречу
	Утврђивање

	
	
	36.
	Научили смо у трећем разреду
	Систематизација



НАПОМЕНА: План је направљен под претпоставком да је час дигиталног света по распореду средом. 










